Pfiloha €. 1 — Technicka specifikace
CAST 4 VEREJNE ZAKAZKY - Virtualni svarovaci pracovisté

Popis: Virtudlni svafovaci pracovisté — programové vybaveni véetné periferii pro VR

Poptavané svarovaci pracovisté virtualni reality je zejména urcené pro studenty a dalSi zajemce
o vyuku a ukazky svarovani, ktefi se svafovanim nemaji zkusenosti, popf. ani nemohou, z divodu
nizkého véku nebo zdravotnich omezeni, svafovat. Poptavané virtudini svarovaci pracovisté by mélo
v maximalni mozné mife simulovat svafovani v externich podminkach i interiéru, aby co nejvice
priblizilo podminky svafovani na readlném provozu, ale rovnéz, aby bylo co nejzajimavéjsi pro zaky a
studenty, coZ by podpofilo jejich vybér dalsiho studia smérem k technickym oborim. Virtualni
svafovaci pracovisté musi byt plné mobilni, tedy musi umoznit se zafizenim navstévovat Skoly a
umoznit jejich kratkodobé zapUjceni skoldm. Nabizené virtualni svafovaci pracovisté musi umoznit
,svarovat” ru¢nimi technologiemi MIG/MAG, MMA a rovnéz na svafovacim robotu. Virtualni svarovaci
pracovisté musi umoznovat vybér metody svarfovani, a pro kazdou z metod musi byt ergonomicky
fyzicky hotdk, ktery co nejpresnéji vyvozuje dojem realného svatovaciho horaku.

Virtualni svafovaci pracovisté musi rovnéz umoznit vybér svarovanych materiald, co do jakosti
materialu, jeho tloustky, typu svaru a polohy svafovani. Pro takto definovany svarovy spoj musi byt
umoZnéno nastavovat svarovaci parametry a jejich Uprava. Proces svarfovani musi byt realisticky, tedy
musi byt zpétna odezva systému na vzdalenost elektrody od svaru, popf. reagovat zménou napéti
na oblouku, zhasnutim oblouku nebo utopenim elektrody. Virtudini pracovisté musi reagovat
na ménici se svarovaci parametry, rychlost vedeni hofaku, vysku a uhel horaku a reagovat na to
zménou jakosti svaru. Veskeré svarfovaci parametry musi byt zaznamendvdny a nasledné umoznit
kontrolu svaru, rovnéz pohledovou.

Nabizené virtudlni svarovaci pracovisté musi byt kompletni, jak po strdnce softwaru i
hardwaru. Soucasti dodavky musi byt vSechny komponenty potfebné pro ukdzky svatfovani metodami
MIG/MAG, MMA, robotické svarfovani, obouruéni svafovani (TIG, plamen, popf jind obouruéni
technologie) jako jsou realistické hofaky, potfebné prenosné PC stanice, bryle pro virtudlni pracovisté,
trackery, kabeldz, licence potfebnych SW, a dalsi, viz minimalni technicka specifikace pro Virtudlni
svarovaci pracovisté, nize. VSechny nabizené programy a licence musi byt na neomezenou dobu.

Minimalni technicka specifikace Virtualniho svarovaciho pracovisté

Modulérni pracovisté virtualni reality umozZiujici svafovat ruénimi metodami MIG/MAG a MMA.

e Jedna se o 2 nejcastéjsi zpUsoby svarovani elektrickym obloukem tavici se elektrodou, a to obalenou
elektrodou MMA a v ochranné atmosféfe aktivniho nebo inertniho plynu MAG/MIG.

Modul robotického MIG/MAG svafovani.

e Nastavba pro vyuziti a simulaci svarovani na robotickém pracovisti pomoci virtualni reality.

Modul obouruéniho svafovani (mlze byt elektrickym obloukem, nebo plamenem, nebo jind obdobna
technologie obourucniho svafovani s ru¢nim pfidavanim pridavného materidlu).

vy,

e SloZitéjsi zplsob svarovani, kdy je potfeba zapojit obé ruce a koordinovat vice pohybu. V jedné ruce
je horak s elektrickym obloukem, popf. plamenem, a v druhé ruce je pridavan pridavny material ve
formé dratu do svarové lazné.

Moznost virtualniho svarovani interiéru i exteriéru.




e Vyuka svarovani v rliznych prostredich, a jinych svételnych podminkach

Realistické svarovaci hofaky pro MIG/MAG, MMA, robotické svafovani, hotak pro obouruénim svafovani
s pfidavnym materialem.

e Tvar hofdkl co nejvice priblizit hofaklim pouzitych pfi redlném svarovani.

Polohy svafovani PA, PB, PC, PD, PE, PF, PG.

e  Zakladni polohy svafovani.

Moznost vybéru typu svaru a materialu véetné nastaveni svafovacich parametr( (tupé, koutové, jedno i
vicevrstvé, trubka, popt. dalsi) a to v€etné vyukovych ptipravk( pro tyto svary.

e  Pred svarovanim si svarec¢ na simulatoru vybere, co a ¢im chce svarovat, aby bylo mozno vyzkouset
vice druh( svar( a ukazat si rozdily v postupech pfi svafovani, nastaveni riznych parametr( a
odlisnych typa svard.

Zaznam skutecénych svarovacich parametr(i véetné vedeni horaku a vyhodnoceni provedeného svaru rovnéz
pohledové stranky.

e  Pfiredlném svafovani, a vyzadujeme i pfi simulovaném svafovani, se svafovaci parametry nastavené
pred svarovanim plynule méni, jak svarec pracuje, a jak se horak pohybuje, jak se vzdaluje od svaru.
Tyto parametry se budou zaznamendvat a po svafovani bude pribéh svarovani a vedeni hofaku
vyhodnocen spolu s vlivem na jakost a pohledové vlastnosti svaru.

Napovéda pro spravné vedeni horaku pfi virtualnim svarovani.

e Informace vysilané do bryli virtualni reality jako jsou Sipky, barevné znaceni nebo jiné feseni
napovédy v pribéhu svarovani, budou pomahat studentovi jakym smérem, jakym uhlem, jakou
rychlosti a jak pFiblizit/oddalit hotak pfi svarovani.

Systém musi umoznit definovat konkrétniho svarece a uchovavat jeho provedené svary, svarovaci parametry
a postupy svarovani.

e Je pozadovano vracet se jiz k drive provedenym svariim a sledovat pokroky ve vyuce jednotlivych
zakl a student(.

Prenosné provedeni systému.

e Systém musi byt mozno zabalit do automobilu a prevést na ukazky na jiné pracovisté a skoly.

Bryle pro virtualni realitu 2ks s mozZnosti jejich Cisténi.

e  Zhygienickych a epidemiologickych dlvodu je nutno, aby v rdmci ukazek se jedny bryle pouzivaly a
druhé bryle byly ¢istény a podrobovany desinfekci bud' UV svétlem, nebo desinfekénimi prostredky.
Kazdy student vZdy zacne svarovat s Cistymi vydesinfikovanimi brylemi.

Moznost pfipojit dataprojektor.

e To co vidi student v brylich pro VR, bude projektorem promitano pro Sirsi skupinu student(.




